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El objetivo general de todas estas clases es presentarle el uso de todas las funciones
basicasdel programa QGIS. Estatoria consiste en 15 lecciones, cada unaaest
disefiala para darle instrucciones en una o mas funciones de QGIS por vez.

Observe que los articulos numerados en cada leccidn son las tareas queleisézth

ir haciendo con el QGIS.

1. AGREGANDO CAPAS TEMATICAS AL QGIS

El objetivo de la leccién 1 es demastcoOmoagregar capas tematicas al QGEsto le
sera muy Util si esta teniendo el primer contacto con el programa QGIS, o si necesita
crear una nueva base de datos.

1. Comience ejecutado el programa QuantumGIS desdersdel escritorio.

2. Cliguée e el iconoﬁ de la herramientaAfadir capa rastey navegue a la carpeta

donde tiene almacenados los datos (Cuenca de los Rios Manso y Puelo). Una vez en la
carpeta cliquée en el archivionager(.img) y abrir. Nota: Al buscar los datos raster
cerciorese queen Tipo (de archivos) estén drodos los archivog), de esta forma
apareceran disponibles todos los archivos de datos.

3. Cliquée en el icon,ﬁ de la herramientaAfiadir capa vectoriay navegue a la
carpeta donde tiene almacenados los datos (Cuencasi&klos Manso y Puelo). Una

vez en la carpeta agregue las capas tematicasuéacd.shp) yafluenteg.shp). Nota:

puede utilizar la tecla Ctrl o las teclas DE MAYUSCULAS para seleccionar mas de un
tema a la vez. La tecla Ctrl le permite seleccionar temdividuales especificos; la

tecla DE MAYUSCULAS permite que usted selecciones varios temas.

4. Visualice (0 no) las tres capas chequeando el cuadrado a la izquierda del nombre de
cada capa en laeyenda del mapaSi aun no puede visualizar la imagen,ehaliguée
con botdn derecho sobre el tema imagen y efijan a la extension de la capa

Observe que los temas son agregados a la leyenda del mapa de a uno a la vez. El
altimo tema agregado esta en la parte superior de leyenda del mapa; el primer tema
agregado esta en la parte inferior de la misma.

Una de las ventajas principales de los SIG es que puede crear una base de datos
espaciales, de la extension territorial que usted necesita para un uso particular. Su
base de datos puede incluir temas vectoriajegaster. Por ejemplo, en esta leccion
agregamos tres temas para crear nuestra base de datos de la Cuenca de los Rios
Manso y Puelo, en las provincias de Rio Negro y Chubut. Los temas vectoriales incluyen
son cuenca y afluentes. El tema raster, imagemnyrescombinacion de bandas de una
imagen Landsat. La resolucion espacial de los pixeles (celdas de la grilla) de la imagen
es de 30 metros por 30 metros.
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El orden de los temas en lyenda del mapafecta a la manera de la cual los mapas

se presentan en laVista del mapaComo aparece en la figura de arriba, deben estar
colocados, de arriba a abajo, las capas teméticas de afluentes, cuencas e imagen.
+Addzr t A0S t2a GNBa GSYrasx y20S jdzS 1 AY!l 3
cuenca.Como puede observarsel orden de los temas en Ieeyenda del mapas el

orden en la cual los temas se superponen eViata del Mapa

Puede cambiar el orden de los temas, ehdgenda del mapan cualquier momento.
Para hacerlo cliquée sobre el temae quiera mover. Cuando lo haga, el tema quedara
destacado. Cliquée sobre el mismo y, sin soltar muéyaieéltelo, en la posicion que
necesite.
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programa permite que losawarios puedan guardar los temas que se han agregado en

la Vista del mapaDe esta forma, poder recuperar uivasta de mapancluyendo las

capas tematicas utilizadas, su simbolizacion (colores y tramas), las unidades de medida

y otros ajustes de la visuzdicion. Para guardar un archivo de proyecto (.qgs):

5. Cliqguée en el mendrchivoy despuésD dzlI NR I NJ LINE 8eSabriri2unaO 2 Y 2 X
ventana estandar de Windows de Guardar como.



6. Coloque un nombre para el archivo de proyecto de QGIS (extension de .t@s). Es
atento al directorio donde quiere salvar el archivo (para que sea facil su recuperacion
al abrirlo nuevamente). Para esta leccibn, pongale el nombre de
Cuenca_rios_Manso_Puelo al archivo y asegurese de guardarlo en la daysetea

de los Rios MansoBRuelo

7. Cierre QGIS cliqueando en el méwdhivoy luegoSalir



2. LA BARRA DE HERRAMIENTAS

El objetivo de la leccion 2 es familiarizase con el uséosléconos de la barra de
herramientas del QGLSAntes de comenzar, vamos a abrir el proyecto querdamos
en la leccién anterior, es decir, Cuenca_rios_Manso_Puelo.qgs. Para hacerlo:

1. Ejecute el programa QGIS.

2. Una vez que tenemos abierto el QGIS, cliquée en el merArakévoy en Abrir

LINE & SBOdgie %n el directorio donde guardd el proyepteviamente y proceda a
abrirlo. Cuando lo haga verd que el QGIS restaurard todos los temas con los ajustes
que realizé en el proyecto guardado anteriormente. Proceda a poner visible el tema
imagen y no visible los temas de afluentes y cuencas. Ahordiststgara utilizar la

barra de herramientas de QGIS.
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3. Observe la barra de herramientas de QGIS. Vaya moviendo el puntero del mouse
sobre cada icono de la herramienta, vera que el software indicara el nombre de cada
herramienta.

4. Cligeee en el boton dé\cercar Zun‘ 2 Notara que el cursor muestra una lupa con
un signo mas (+). Mueva el puntertupa sobre una porcion del tema imagen. Cliquée
el botén de ratdn izquierdo, y continle sujetando el botdn hacia abajo. Al arrastrar el
ratbn en cualquier direccion, notara que aparece una caja en el mapa y aumenta de
tamafio dependiendo de como usted mueve su ratén. Note también que puede utilizar
este icono deAcercar Zuntligueando en un lugar especifico del mapa, llevandolo a
una es escala ésgrande (es decir, el mapaandetallado)

5. Cliquée en dboton de Alejar Zum =% . Notara que el cursor muestra una lupa con

un signo mas (+). Mueva el puntertupa sobre una porcion del tema imagen. Cliquée

el botén de ratén izquierdo, y continle sujetdmel botdn hacia abajo. Al arrastrar el
ratdbn en cualquier direccion, notara que aparece una caja en el mapa y disminuye de
tamafio dependiendo de codmo usted mueve su raton. Note también que puede utilizar
este icono deAlejar Zuncligueando en un lugar pscifico del mapa, llevandolo a una

es escala @B pequéia (es decir, el mapa menos detallado). Si contintda cliqueando el
boton de ratdn izquierdo, el mapa continuard alejandose hasta que alcance su
extension total.

6.Zum genera <% . Cliquée en el boton d&cercar Zundentro una seccion del tema
imagen. Si se ha acercado puede utilizar el boton de Zum general para volver a la
extension total del tema imagen. Utilizar este botdbn es una manera rapida (solo un



clic) para volver a visualizar un tema enViata de mapaen su maxima extension
espacial.

7. Desplazamapa‘ 7 | ArrastraVista de mapan cualquier direccion.

8. Para visualizar (o0 no) la tabla de contenidos o leyenda ir al Mengalli aPaneles
dentro de ella cliquée, y destild€apas Los resufdos de visualizar (0 no) la tabla de
contenidos o leyenda pueden observarse abajo. Se maximiza la vision pero por otro
lado se pierden las referencias del mapa.
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9. Guardar el proyecto QGIS desde el manthivoy luegoGuardar proyectoVolver al
mismo menuArchivq e ir aSalir



3. UNIDADES DE MAPA, ESCALAS Y COORDENADAS

El objetivo de la leccion 3 es interiorizarse sobre como configuranniamdes del
mapa, cdmo determinar laescala de mapay como determinar los \alores de
coordenadagara los elementos que se visualizan eNikta de mapa

1. Observe en la parte inferior de la pantalla encontrarddara de estado Esta
muestra dos cuestiones numéricas, tawrdenadasX/Y y la escala. Lasidades del
mapa deben ser configuradas para que la escala del mapa pueda ser mostrada
correctamente. Para hacerlo:

2. Primero debe ir, el menu principalConfiguracionAlla aPropiedades del Proyecto

y alli ir a la lengleta d8istema de Referencia de Coordenaf(®RC)Este punto es

muy importante, aqui es donde se establece el sistemaatedenadagle referencia

que corresponda. En general si esta trabajando con capas tematicas cuyo sistema de
referencia es el geodésico (en grados decimales), el QGIS lo reconoce
automaicamente, en ese caso no es necesario configurar nada, salvo comprobar que
el QGIS reconoce que se esta trabajando en grados decimales con el datum WGS84. En
cambio,si esta trabajando con sistemas de coordenadas planas (Gauss Kruger, UTM)
es necesario eplicitar la faja y el datum correspondienteEn la imagen de abajo se
muestra como hacerlo configurando el proyecto en sistemas de coordenadas planas
Gauss Kruger, en faja 3, datum WGS84 (tal cual como exportamos los datos GPS del
programa DNRGarmin).

(2 Propiedades del proyecto ' 2%
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POSGAR 94 / Argentina 3 EPSG:22183 1943
POSGAR 94 / Argentina 4 EPSG:22184 1944
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POSGAR 94 / Argentina 7 EPSG:22187 1947 i
POSGAR 98 / Argentina 1 EPSG:22171 1934 o
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3. En la lenglieta d8istema de Referencia de Coordena(&RC), elegir POSGAR94 /
Argentina 3, EPSG: 22183. Una vez establecido lo anteriofptiGary a OKpara

validar la configuracion. Note que en la barra de estatus, aparecen lasitadad en

la unidad de metros.

Cada base de datos espacial tiene sus propias unidades del mapa. Es imperioso que el
usuario las conozca para fijarlas correctamente. Una forma a hacerlo es leyendo el
metadatos.

El QGIS evidencia la escala d¥/ikta delmapaen la barra de estado. Al realizar los

zum de acercar y alejar, la escala cambiara correspondientemente. Notese también

que el usuario puede escribir la escala deseada. Para entender mejor la relacion
aSaorftl @aeo RSGIFEfS&Y aS FReadzyal f1F &A3dzASy

Tipo de mapa Arearelevada | Detalles del mapa
Escala grande (ej. 1:50.000) Pequefia Muchos
Escala pequefa (ej. 1:1.000.000 Amplia Pocos

La barra de estado también exhibe los coordenadas en la punto del cursor, al ser
movido sobre el mapa desplegadd&n nuestra ejemplo en particular tenemos
representadas los valores de las coordenadas en el sistema Gauss Kruger faja 3 (datum
WGS84).

4. Guardar el proyecto QGIS desde el marchivoy luegoGuardar proyectoVolver al
mismo menuUArchivq e ir aSalir



4. CAMBIANDO LOS NOMBRES Y COLORES DE LA CAPAS TEMATICAS

El propdsito de la leccion 4 es familiarizarse con céambiar nombres de la capa y
colores de la capa

1. Ejecutar el QGIS y abripebyectoCuenca_rios_Manso_Puelo.qgs.

2. Incorpore al progcto la capatematica vectorial Poblacién(capa de puntos que
representan en el SIG los asentamientos @picos).

3. Cligee sobre la capaemaética raster imagen (tomada por el sdite Landsat).
Vamos a pasar a cambiar el nombre de esta dapaética la llamaremos Landsat.
Para hacerlo cligke, con elbotén derecho, sobre la capa imagen, se desplégar
siguientemenucontextual:

Capas #x ]
x 1+ poblacion

x U afluentes

x @ cuenca

B E M om———

«. Zum a la extension de la capa
Zum a la mejor escala (100%) A
Estirar usando extension actual bk
Mostrar en |a vista general

€ Eliminar
Propiedades
Cambiar nombre
Anadir grupo

1 Expandir todo

1 Comprimir todo

I

4. Cligiée en PropiedadesPara cambiar el nombre, vaya al icdgeneraly enNombre
a visualizacoloqueLandsat Cliquear erApplyy OKpara validar el cambio.
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5. Para cambiar los colores de la cégmatica haga clic con dloton derecho sobre el

tema cuenca. Vaya BropiedadesSimbologia alli tendré la opcion de cambiar los
colores de fond, como de ldineade perimetro(en este caso que cuenca es un tema

de poligong. Luego de modificar los colores, valida el cambioAyplyy OK Observe

gue es posible visualizar el color con distintos porcentajes de transparencias. Esto
permitira visudizar las caracteristicas de los temas posicionados debajo del tema en
cuestion Pruebe realizarlo y visualizar el cambio.

(¢ Propiedades de la capa - cuenca kdb3
§ ook bwels Sintok uneo m'md wirdegie
# v
Simbelog
Firpssts
Etiquetas
O s ol
] =
Abr|butos
[
@ Oy onss 8 W deerncr
-
- pn— - dextery Ot :
General
Mownlair s mabho crochaw mines:  Guerde corms phideier mnes: Corgr satita.. Guards wiik
o Carco Apply Hap

6. Ahora intente cambiar los nombres y colores de los otros temas. Cambie el tamafo
y el color de los temas de puntoneas, y poligonos. QGIS posibilitaidisayo y
erroré del usuario, para determinar tamafios y colores que satisfagan a los usuarios.
Note que no hay reglas, por si mismas, sobre como fijar el tamafio y el color de los
puntos, las lineas, y los poligones un mapa. Lo que si existen son convenciones
cartograficaspor ejemplos, los cursos y cuerpos de agua son generalmente de colores
celestes, la vegetacion es generalmente en tonos de verde, etc. Lo importante es que
se pueda transmitir claramente el @tivo del mapa, sin sobrecargarlo de datos.
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7. Cierreel QGIS. Observe que si usted olvida guardar el archivo de proyecto, sus
cambios no serdn almacenados. Esta es una manera facil de deshacer cambios que no
esté interesado en mantener en su archivo pi®yecto de QGIS.

12



5. PONIENDO UNA CAPA TEMATICA ACTIVA Y USANDO LA HERRAMIENTA DE
IDENTIFICACION

El propésito de la leccion 5 es demostrar como poneraapatematicaactivay como

utilizar laherramienta de la identificacionUna capaematicaactivaes aquella cuya
atributos, cualidades;aracteristicasdatos estan disponible para el usuario y sobre la
cual se puede realizar una cierta operacién. Por ejemplo, un usuario puede identificar
los atributos de un tema o cambiar sus simbolos (como hicendalecciénanterior).

Una capa activa aparece ser destacada (en color azul), todos lo que tiene que hacer es
cliquear sobre el tema.

1. Ejecutar el QGIS y abrir el projecto Cuenca_rios_Manso_Puelo.qgs.

2. Cercioresayue tieneincluidaal proyecto la apatematicavectorial Poblacién(capa
de puntos que representan en el SIG los asentamiento®pics).

(2 Quantum GIS 1.6.0-Capiapc - Ol %]
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La herramienta de la identificacic ©  se utiliza para recuperar los atributos en un

mapa. Para utilizar esta herramientia, capa que contiene la informacién debe ser
activada, y luego se cliquea sobre el elementéfign para obtener la informacion
correspondiente. Una de las ventajas de los SIG es que ademas de poder exhibir la
parte cartograficade una capatematica se leLJdzZSRSyY | f YI OSy |l NJ f 24
(cualidades) correspondientes. De esta forma, conocegdéhde? (ocalizacion y el

¢qué? (atributos,caracteristicays Toda este conjuntos de datos se organizan en capas
tematicasy se almacenan en las base de datspeciales

3. Para recuperar los atributos de la cdpablacion se utilizan dos herramientas: la

o' pe .
herramienta deSeleccionar objetos espacia -~ (atravésde la tabla de atributos,

seguido del icono dé\brir tabla de atributos%) y la herramientade Identificar

. N . . . . i
objetos espaciale_” (desde laVista de Mapa Al realizarlo a través de ésta ultima
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accion deberia visualizarse como la imagen de abajo. Nétese que se abra una tabla con
todos los atributos del elemea espacial seleccionado.

(2 Resultados de la identificacion FAF. || e——

‘ Objeto espacial |Yalo;
T M=10 poblacion
59 =ID 4039
| i (Acciones)
. (Derivado)
COLOR 1
CONSULT 1
DEPARTAMEN CUSHAMEN
HOJA 437211
ID 4039
NOMBRE LAGO PUELO
OBSERVACIO
TIPO LOCALIDAD

4. Cierreel QGIS.
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6. ETIQUETADO DE ELEMENTOS ESPACIALES

ElIQGIS preee la capacidadle etiquetar los elementos de un tema, basado en un
campo de la tabla especificado por el usuaBbpropésito de la lecciones demostrar
como controlar lacolocacion de las etiquetadas fuentes utilizadas la presencia de un
color de fondq y de la presencia detiquetas duplicas.

1. Ejecutar el QGIS y abrir el projecto Cuenca_rios_Manso_Puelo.qgs.
2. Agreguda capa tem#ca deafluentes

3. Cliquée el botorderecto sobre la capafluentesy en el menu contextual vaya a
PropiedadesAlli cliquée sobre el icortetiquetas

4. En la lenguetdropiedades de la etiquetaaya aCampo que contiene la etiqueya
elija el campdNOMBREse utilizaran los atributos para nombrar los element&éi)a la
Ubicaciéon (sobre, abajo, etc.) de la etiqueta que deSemmbién coloque 6 como
Tamarnio de letra

5. Tilde Utilizar representaciénlependente de la escalaFije el minimo 20000 yel
maximo a 500000 (con esto estamos habilitando la visualizacion de las etiquetas en
ese rango de escala, fuera de este rango (por arriba o debajo) las etiquetas no seran
visibles)

6. Paso seguido tildelacer buffer de etiquetagsto permitira que agegar un fondo a

los nombres de modo que se destaquearamejorarla visualizaciorPuede ajustar el
tamafio delbuffer y su color. Cerciérese que la ventana de Propiedades de la capa se
visualice como la imagen de abajo:

15
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Una vez realizadoes ajustes, valide cofipplyy confirme corOK Deberia verse:
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Note que al haceAcercar Zunson etiquetados una mayor cantidad de afluentes

(2 Quantum GIS 1.6.0-Capiapo i -0} x|

Archivo Edicion Ver Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster »
1 RRPPPuRP? COR~BIE"A
e IEO@ENa] IR AWH F O

Zdelo iyl 80000 B~ 8-

L = ¢ poblacion
| @
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T itmeryde
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I Cocrdeniads | 3040015,5320540 || Escatm |[1 936031 |OF* Representat [I5) |

7. Si desea guardar los cambios, y mantener el etiquetado del eflmantes guardeel
proyecto antes de salir d@GIS.
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7. UTILIZANDO EL CONSTRUCTOR DE CONSULTAS

El propdsito de la leccion 9 es familiaseaon la realizacion deonsultas da basede
datos (atributos) que cada tema tiene asociadatravés dela herramienta de
Gonstructor deconsulta La mismapermite encontrar tods los elementos dehapa
gue cumplarconun cierto criterio o criterios.

Ahora veremos un resumen del procedimiento partlizar la herramienta del
Gonstructor deconsulta

71 Cligwear con el botén derechasobre la capa sobre la cual quiere realizar la
consulta. En el menu contextual clear en Abrir tabla de atributogtambién

tiene la opcién, una vez seleccionado el tema, de ir al i',ﬁm

71 Dentro de la tabla de atributos cligar elboton Busqueda avanzad@ebajo a

la derecha)Aparecera la ventana deonstructor de consulta

Elegir el campo a consultar desde el m&ampos

Elegir la operacion matematica apropiada para la cons@se(adores

1 En el menWValores presionarTodosy elegir el valor o tipo de valor (texto) a
consultar.

7 Cliquear enProbary se abrirhd una ventana deesultados de la busqueda
mostrando cuantos elementos coinciden con el criterio de busqueda.

1 Cliguear erOKpara ejecutar la consulta.

1 Cliguear erLimpiarpara deseleccionar la consulta previa.

= =4

Ahoraque vimos como funciona el procedimiento, intentémoslo:
1. Ejecutar el QGIS y abripebyectoCuenca_rios_Manso_Puelo.qgs.
2. Agregue la capa tematica deiencas_aledafiag, como vimos en las leccione

anteriores, visualice las capas tematicas como aparece en la imagen de abajo (deje
solamente visibles los temas daencay cuencas_aledanas
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Archivo Edicion Ver Capa Configuracion Complementos Vectorial Raster »
s RRPEPPLEP® OR-BIEY A -
e TEPRRe " oJARAGWR 7O
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Zdo Koy
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Capsi &R0 400
= 1 poblacion 4 !
©
=\ afluentes

- x @ cuenca
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[

Landsat

+

h.

0 QOGS 2011

4243827 5284001

0 tjesfl{Cooraenada |

JEseaa |1 17245514 ([ % Represertar |5} ’&\

3. Realizaremosstaconsulta sobre el temauencas_aledafiagliquear con dbotdn
derecho sobre esta capa y en el menu contextual cliqueaklmir tabla de atributos

(también tiene la opcidn, una vez seleccionado el tema, de ir al Ll))Eprore los

campos que contiene la capa tematmaencas_aled@as

@ Attribute table - cuencas_aledanas :: 0 / 39 feature(s) selected ,..iCIIXl
| | AREA | PERIMETER |LOCATORNOD | CUENCA_ID | NOMBRE | PROVINCIA | SISTEMA | CUENCA =
| 513122 | 2740288.1..| 61 1.CUENCA__ INTERPRO.. SISTEM.. 1
495761 1398162.0._ 62 2. CUENCA__ INTERPRO_. SISTEM. 1
200062 1309850.0.__ 63 3.CUENCA _|  SISTEM__ 1
604992 1507397.7._ 64 ‘3/CUENCA__ TNTERPRO_. SISTEM._ 1
292652 10495973 65 SNULL NULL 0
136348 2271514.9._ 66 6NULL  NULL NULL 0

102393 185846.54. 67 7ZINULL | NULL 0
445778 2083417.1_ 68 BNULL  NULL  NULL 0
530354 21003162 70. 10 CUENCA_ THTERPRO. . SISTEM._ 1
9. 700677 43093710 71 11 NULL  NULL NOLL 0
10| 275395 1223220.7. 72, 12NULL NULL 0
11| 544557 541671.73_ 73 1ZNULL NULL NULL 0
17| 193254 2080755.5_ 74 14 NULL  NULL NULL. 0
13| 607537 2079138.2 75 | 1 'SISTEM.._ i}
14| 423244 451721.85 76. 16 NULL NULL 0
15| 609524 147796.58_ 77 17INULL - NULL NULL 0
31_9[ 109313_. 1071676.8_ 78. 18NULL_ INULL NULL. 0
321712 1906076.9_| 79 9 |SANTA CRUZ SISTEM._ 1
18| 342084 AN7814.0 80 20 L BLILL G
IDDDDDGDDDWI - o) [ |
| Mastrar 5000 $Rkocknacns | Buscar 0k an nacee X DEtRGUE Ml Blueds wanzads &

19



4. Realizaremos la primera consulta para identificar en el mapa donde se encuentra la

cuenca del Rio ChubwRrara ello cliqguée en el boton déisqueda avanzadal abrirse

el Castructor deconsulta,doble clic en elampo NOMBRE, doble clic en el operador

Gré @ RGaNoieMd® ! RS/ ! 59[ \Estd consultd rediestémente

ONBIFRII o6bha.w9 I &/ !9b/! 59 wLh /1) .1 ¢&0 vy
(¢donde?)se encuentra dicha cuenc®bservecomo dderia quedar la consulta

creadaantes de cliquear eRrobary luegoOK

(2 Constructor de consultas de basqueda 2%

oercys_akdafio
Camnpos ke
AREA " =
PERIMETER '‘CUENCA DE LOS RIOS GAl
LOCATORNOD 'CUENCA DE LOS RIOS SEN
CUENCA_ID '‘CUENCA DEL RIO CHUBU§
NOMBRE 'CUENCA DEL RIO COLOR#
PROVINCIA 'CUENCA DEL RIO DESEADS
SISTEMA "(‘IJ IFNCA DYFL RTOLITM Aﬁ"‘ &
CUENCA
MuesTa Todos
O aciones
= < > COMO ® EN NG EN
< £ e DISTINTO LE Y o NO
Chiusuls "donde® (WHEFE) do SOL
_5: — ] b Uroly  Gawds, Capw,  Cancel Help

5. Al cliquear erProbardeberia visualizar esta ventana:

(2 Resultados de la blisqueda X/
j) Se ha encontrado un objeto espacial

coincidente,
oK

6. Al cliquear e©Kse cierra la ventana deesultados de la busquedCliquéeOKen la
ventana delConstructor de consultas de busqueyajeberia visualizarse la tabla del
tema con el objeto espacial coincidente:

(¢ Tabla de atributos - cuencas_aledaiias (1 objeto espacial coincid! - o] x|
| AREA | PERIMETER | LOCATORNOD = | CUENCA_ID | NOMBRE | PROVINCIA | SISTEMA | CUENCA | °
S 136348 22715149 66 GNULL  NULL NULL 0
8| 102393 185846.54 67 7NULL  NLLL NULL 0

..,. 0 {) A RPRO

9_ 700677 430037.10 71 TUNULL N NOLL | 0
10 755 a0y 2 VY S [T g8
]| ) ] 9 e R mismes - [ o |
Moztrar soko selecooradon Busty milo en ssisccionados X Detrgur mayliscules Bummecs avanzacs i
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7. Al cerrar esta Ultima ventana
seleccionado en color amatrillo:

deberia visualiza¥ikta del mapacon elresultado

—[olx]
I RRPPPuRPP OR-LBAFVE™ A -
Flee: 50X« ] 0QAUALLE 70O
ZAdeloruyl «ecBRNEN"~ [0 W

Lo ! e 0 400
it poblacion ' 1
L ]
oo e aluentes
: x W cuenca
o
o Wl Lncast
+ L""' OGS AL
Voot Coordwmt || Jrooess sessted  |lewewn || 117220500 QNN Rapresertarl BE1

8. Ahora realicemos una busquedan 3 cuencas aledafas, utilizando el operador O
(or): NOMBRE = 'CUENCA DEL RIO CHUBUT' OR NOMBRE = 'CUENCA DEL RIO LIMAY"
OR NOMBRE = 'CUENCA DEICRILORADO'

2 Constructor de consultas de busqueda 2%
e ke

|'Cillﬂ

| - |

AREA -

PERIMETER TUENCA DE LOS RIOS G
LOCATORNOD 'CUENCA DE LOS RIOS S
CUENCA_ID ‘CUENCA DEL RIO CHUB
NOMERE 'CUENCA DEL RIO COLORZ
PROVINCIA "CUENCA DEL RIO DESEAE‘B :
SISTEMA | ENCA_DE_BIQ{NA‘&:
CUENCA

| | | Mmrs | s

= —

RSN S | 0T O S Y| T
= || = || = |omwwoz ¥ || o | wm |

| L

|-cn.u.u “dowda® (WHERE] dar SOL

TUBNCA TE. RID COLORADD!

NONERE = \DUENCA DEL R0 CHUBLT™ OR NOWBRE = TLENCA DEL RIO LIMAY' O NOWERE =

Lo || oober |

| guwde. | Coge. || Coxmt | e |

9. OK en la consulta; los resultados deberian visualizarse de esta forma:

21



‘iQuantum GIS 1.6.0- Capiao o jmip,
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PRl CEPRN L CUALRAUQLSE 20
ETEY TR YV L E Vit T
—— = e
S0 iy poblation

. wluentes
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B Landsm
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10. Ahoracrearemos unaonsulta con valores numéricos del campablacion para
ello cambiaremos de eseglvolviendo a la cuenca de los rios Manso y Puelo. Colocar la
Vista dé mapa solo con las capas temaéticas visibles peblacién cuencay

cuencas_aledafnasle la siguiente manera:

Q Quantum GIS 1.6.0- Ca piapo ln[x[

»
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En el campo de la tabla Pob_2001 tenemasdatos de poblacion del censo del afio
2001. Nuestra consulta apuntara a conocer las poblaciones que tengan una poblacion
mayor o igual &.000 habitantes. La consulta a crear debe ser POB_200106& @l

no tener envaloresel valor 4000 se lo tipemanualmente).

(2 Quantum GIS 1.6.0-Caplapo 358w -
Archive Edicion Ver Capa Configuracion mmw lhsur

T RRPPPLRPS OR-BIE“ A -
Flee TESPRE« . 0L AALE T 0
AR TR oS08 [5- 8"
B afluertes
oo B cuenca

"
= [ cusncas_sledahas
. iLvmtut

}

2 gt Coorenmin || 01279 5308813 Escam [ 0702t 0K Feerosartn 5]

¢, Qué localidades cumplen el criterio?

¢ Cuéntos habitantes fueron censados (2001) en El Bolson?

¢ Cuéntos habitantes fueron censados (2001) en Lagio Pue

11. Cierre el @IS
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8. MIDIENDO DISTANCIAS

El propoésito de la leccion 10 es familiarizarse coméaicion de distanciagntre, al
menos, dos puntos definidos por el usuario. Algunos pardmetros son necesarios de
configurar previa a la medicion. Tienen que estar correctamente configuradas las
unidades del mapa (leccion 3). En el caso de nuestro proyecto, las unidades estan en
metros (unidad de medida del sistema de coordenadas Gauss Kruger).

1. Ejecutar el QGIS y abrir el proggeCuenca_rios_Manso_Puelo.qgs.

2. Cercibérese que tiene incluiden d proyecto la capa tematica vectoriafluentes
(capa tematica de lineas que representan en el SIG los cursos de agua).

3. Compruebe que las unidades del mapa estén configuradas éwsn&n el menu
principal, ir aConfiguraciénjuego aPropiedades del Proyecyoalli ir a la lengleta de
General Debe estar tildado el recuadro deetrosen Unidades de capa

2 Propiedades del proyecto i 2%

Garer s Shtetna Ot refrencs o6 coordenadas (SAC) Gopas dentficabias
Corfiguracion general
Thuk dal proyecio

Cokor de seleccion

Color de fonda

Guardar nam absokm -
Uridadas de caps \ako o8 s cuando | rareformacon de SR sets desactivade)

* Mavos Pas Gracos dacimake Gradon, D, segundas
- ]

* fomitica tarual 2 = lugares decimales
Dot izst il

Artiar adicién opoitgica
Evitar rferiecoionas 08 Nuovos paiigonas. ..
Opciores da sunensamblsda...
o Cacel ARy Hap

4. Establezca la Vista del mapa como seali@tabajo, teniendo en una posicion central
al arroyo Raquel desde sus nacientes hasta su afluencia al rio Azul:
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(2 Quantum GIS 1.6.0-Capiapo - Cuenca_ric = 0] x]
Archivo Edicion Ver Capa Configuracion Comp!ementos Vectorial Raster =

2dU- - ERPPPLRFS OR- B -
v e TEORN® L QAQANALR 7O

/:-:-.'-'0 ~~BORNBRYT -s}s- C

- PP TN S

5. Cliguée en el icono Regla , para mediia longitudtotal del arroyo Raquel.

6. Cliguée en un punto del mapa (aparecera una ventanaMielida), y vaya
desplazando el cursor hasta otro puntasi consecutivamente hasta medir toda la
extensiénde lalinea En la ventana d&edida puede visualizatos resultadode la
mediciéndel segnento activo y del total de medida.

sl >

La longitud total medida es de 20,426 km (20.426 metros). A mayor detalle de la
medicion mas fiel sera el resultado al valor real.

7. Intente tomar medir otro afluente repitiendo el predimiento demedicion

8. Cierre el QGIS.
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